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1. 개발명세 파악

•마크업 스펙 질의서
•유관부서와의 사전 협의가 목적이며, 

    주요 내용은 아래와 같음
•W3C Validation 수준

•DTD 설정

•Character Set 설정

•크로스브라우징의 범위

•문서화의 그 시작!
•제안의 필요성

•상호 협의된 기준의 부재

•불합리한 롤백의 최소화

•HTML/CSS 이슈 부각 및 표면화

•무엇을 어떻게 제안할 것인가?

•Nothing to lose!

•유연한 리소스 환경 조성

•디자인 개발간 의존도 최소화 (구조와 표현의 분리)

•우선순위 파악 / 조정

•제안 그리고 대안

•제너럴리스트는 필수 조건?

•Design Architecture
•기획, 디자인, 개발을 아우르는 프로세스 전반의 시각 제공

•문제의 소지들을 사전에 파악하여, 리스크를 최소화 함

•마크업 스펙 확정서
•질의서를 통해 확정된 내용으로 마크업 개발을 시작함

•각 담당 부서의 답변을 토대로 마크업 스펙설정의 히스토리를 관리함

•파일은 유관 부서원들이 언제나 열람 가능한 형태로 제공

NHN 주식회사 
경기도 성남시 분당구 정자동 25-1 벤처타운 A동 9층 463-844  |  Tel. 1588-3830  |  Fax. 031-784-1000 

OOOO(프로젝트명) 
HTML 마크업 제안 질의서 
OOOOO HTML Markup Proposal Questionnaire 
 

홍길동 

웹표준화팀 / UIT센터 / CMD본부 

2008년 00월 00일 

문서등급: 일반 

 

빨간색으로 표시된 글자는 

해당 프로젝트에 맞게 수정해주세요. 
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2. 일정산출

•일정산출의 목적
•객관적 지표의 필요성

•체계적이지 못한 스케쥴링의 경우 일정의 작업자를 맞추는 경우가 대 부분

•Why?

•변하는 프로젝트 일정.

•리소스 투입률의 변동

•스팩아웃, 스펙인

•작업자의 숙련도

•작업자들간의 모호하지 않은 목표의식

•체계적인 공식에 의해 동의된 일정

•무엇을 해야 할지 구체적으로 알게 됨

•강제 작용(Forcing function)

•세밀하게 짜여진 일정은 그것을 공식화 하고 증폭하는 심리적인 효과가 발생하여, 작업자로 하여금 책임감을 높게 함

•업무진행 상황의 추적

•세분화된 일정단위는 할 일을 이해하기 쉽게 만들며, 그것을 추적하기 쉽게 하여, 결국 일정관리를 도모함

•어떤 부분이 가장 비용이 많이 들고,

•우선순위는 어떠한지, 무엇을 먼저 해야 하는지 알게 됨
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3. 코딩컨벤션

NULI
NHN UI Library

http://html.nhndesign.com
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3. 코딩컨벤션

마크업 기술 전반에 걸친 

내용들을 매뉴얼화

산발적인 코딩 방식이 

통일 되도록 유도
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3. 코딩컨벤션
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4. QA

1. 웹표준 품질 측정 (수치화)

목표 

I. 코드 품질을 측정할 수 있는 수행과제 마련.

II. 품질 측정을 통한 품질 수치화

III. 품질 측정 전반에 대한 프로세스 마련

IV. 수치화를 통한 코드 최적화,단일화

2. 생산성 측정 (수치화)

목표

I. 개발부서의 생산성을 측정하여 비교 가능하도록 수치화함.

II. 측정된 수치를 통한 생산성 향상 방향 모색.

웹표준, 웹접근성, 코드최적화, 생산량의 수치화
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4. QA

분류 측정지표 세부 항목

UI개발

LOC LOC (Line of code)

UI개발

Coding Convention

코딩 규칙 준수율

UI개발

Coding Convention

접근성 필수 항목 준수율

UI개발

Coding Convention 접근성 권고 항목 준수율

UI개발

Coding Convention

사용성 권고 항목 준수율

UI개발

Coding Convention

유지보수성 권고 항목 준수율UI개발

Code Review 코드 리뷰 수행율

UI개발

Cross Browsing
크로스 브라우징 기본 범위 검토율

UI개발

Cross Browsing
크로스 브라우징 확장 범위 검토율

UI개발

Static Code Analysis 
W3C HTML Validation 통과 율

UI개발

Static Code Analysis 
W3C CSS Validation 통과 율

개발대응
유지보수 Defect Density(결함밀도)

Defect Density

개발대응
유지보수 Defect Density(결함밀도)

결함악성율(%)개발대응
유지보수 Defect Density(결함밀도)

AR(After Release) Defect Density
개발대응
유지보수 Defect Density(결함밀도)

FFR(Fault Feedback Ratio)결함회귀 비율
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